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１４．４ アダプタクラス（１）
 特定のリスナインターフェイス内の全てのメソッドの空実装を行う。

→そのインターフェイスで定義されているメソッドの一部だけをオーバーライ
ドしたい場合に便利

表１４．１主なアダプタクラスとそのリスナインターフェイス

WindowListenerWindowAdapter

MouseMotionListenerMouseMotionAdapter

MouseListenerMouseAdapter

KeyListenerKeyAdapter

FocusListenerFocusAdapter

ContainerListenerContainerAdapter

ComponentListenerComponentAdapter

リスナインターフェイスアダプタクラス



１４．４ アダプタクラス（２）
 アダプタクラスの説明



１４．４ アダプタクラス（３）
import java.applet.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
/*

<applet code="MouseAdapterDemo“
width=100 height=100>
</applet>
*/

public class MouseAdapterDemo extends 
Applet {

public void init() {
setBackground(Color.green);

addMouseListener(new
MyMouseAdapter(this));

// アダプタの登録
}

}

class MyMouseAdapter extends 
MouseAdapter {

MouseAdapterDemo mad;

publicMyMouseAdapter(
MouseAdapterDemo mad) {

this.mad = mad;
}

public void mousePressed(MouseEvent me) 
{//マウスを押した

mad.setBackground(Color.red);
mad.repaint();

}

public void mouseReleased(MouseEvent
me) {//マウスを離した

mad.setBackground(Color.green);
mad.repaint();

}
}



１４．５ インナクラス（１）
 インナクラス

→式または別のクラスのスコープ内で定義されているクラスの
こと

そのスコープ内の変数、メソッドにアクセスすることができる。

→アダプタクラスの作成が容易

アダプタクラスがアプレットの参照を受け取る必要がない



１４．５ インナクラス（２）
インナクラスを使用したプログラム
import java.applet.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
/*

<applet code="MouseInnerDemo" 
width=100 height=100>

</applet>
*/

public class MouseInnerDemo
extends Applet {

public void init() {
setBackground(Color.green);
addMouseListener(new
MyMouseAdapter());

}

// MouseInnerDemoの中
class MyMouseAdapter extends 

MouseAdapter { // インナクラス
public void 
mousePressed(MouseEvent me) {
setBackground(Color.red);
repaint();

}

public void 
mouseReleased(MouseEvent me) 
{
setBackground(Color.green);
repaint();

}
}

}



１４．６ 無名インナクラス（１）
 無名インナクラス

→名前を持たないインナクラス

構文

new clsName(){・・・}

clsName:無名インナクラスのスーパークラス

本体は開き括弧と閉じ括弧の間で定義



１４．６ 無名インナクラス（２）
無名インナクラスを使用したプログラム
import java.applet.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
/*

<applet 
code="MouseAnonymousDemo" 
width=100 height=100>

</applet>
*/
public class MouseAnonymousDemo

extends Applet {
public void init() {

setBackground(Color.green);
addMouseListener(new
MouseAdapter() { // 無名インナクラ
ス

public void 
mousePressed(MouseEvent me) {

setBackground(Color.red);
repaint();

}

public void 
mouseReleased(MouseEvent me) 
{

setBackground(Color.green);
repaint();

}
});

}
}



練習問題１

 マウスをドラッグしている間イメージを移動さ
せるアプレットを作成せよ。

ただし、MouseMotionAdapter クラスを使用
し、インナクラスを使用しないプログラム、使
用したプログラム、無名インナクラスを使用し
たプログラムの３つを作成せよ。


