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問題1

2つのスレッドを実行するプログラムを作成せよ。1つ目のスレッドは、１秒ごとに、　”Thread1”を表示し、2つ目のスレッドは、5秒ごとに”Thread2”を表示するものとする。スレッド名は任意。なお、Threadクラスを拡張して、スレッドを作成すること。

class Thread1 extends Thread {

  public void run() { // Thread1のスレッド内容

    try {

      while(true) {

        Thread.sleep(1000);

        System.out.println("Thread1");

      }

    }

    catch(InterruptedException ex) {

      ex.printStackTrace();

    }

  }

}

class Thread2 extends Thread {


  public void run() { // Thread2のスレッド内容


    try {


      while(true) {


        Thread.sleep(5000);


        System.out.println("Thread2");


      }


    }


    catch(InterruptedException ex) {


      ex.printStackTrace();


    }


  }


}

class Q1 {

  public static void main(String args[]) {


  Thread1 t1 = new Thread1(); // Thread1クラスのt1オブジェクトを生成


  t1.start(); // t1オブジェクトを開始


  Thread2 t2 = new Thread2(); // Thread2クラスのt2オブジェクトを生成


  t2.start(); // t2オブジェクトを開始

  }

}
問題2

問題1で作成したプログラムのスレッドをRunnableインターフェイスを実装して作成せよ。

class Runnable1 implements Runnable {

  public void run() { // Runnable1のスレッド内容

    try {

      while(true) {

        Thread.sleep(1000);

        System.out.println("Thread1");

      }

    }

    catch(InterruptedException ex) {

      ex.printStackTrace();

    }

  }

}

class Runnable2 implements Runnable {


  public void run() { // Runnable2のスレッド内容


    try {


      while(true) {


        Thread.sleep(5000);


        System.out.println("Thread2");


      }


    }


    catch(InterruptedException ex) {


      ex.printStackTrace();


    }


  }


}

class Q2 {

  public static void main(String args[]) {


  Runnable1 r1 = new Runnable1(); //Runnable1オブジェクトをインスタンス化


  Thread t1 = new Thread(r1); // Threadオブジェクトをインスタンス化


  t1.start(); // t1オブジェクトを開始


  Runnable2 r2 = new Runnable2(); //Runnable2オブジェクトをインスタンス化


  Thread t2 = new Thread(r2); // Threadオブジェクトをインスタンス化


  t2.start(); // t2オブジェクトを開始

  }

}

問題3

3つのスレッドを実行するプログラムを作成せよ。
1つ目のスレッドは、3秒ごとに、”Thread1”を表示してから、2つ目のスレッドを開始する。

2つ目のスレッドは、”Thread2”を表示してから、3つ目のスレッドを開始する。

3つ目のスレッドは、”Thread3”を表示する。

class Thread1 extends Thread {


public void run() { // Thread1のスレッド内容



try {




while(true) {





Thread.sleep(3000);





System.out.println("Thread1");





//Thread2クラスのt2オブジェクトを生成





Thread2 t2 = new Thread2();





t2.start(); // t2オブジェクトを開始




}



}



catch(InterruptedException ex) {




ex.printStackTrace();



}


}

}

class Thread2 extends Thread {


public void run() { // Thread2のスレッド内容



System.out.println("Thread2");



//Thread3クラスのt3オブジェクトを生成



Thread3 t3 = new Thread3();



t3.start(); // t3オブジェクトを開始


}

}

class Thread3 extends Thread {


public void run() { // Thread3のスレッド内容



System.out.println("Thread3");


}

}

class Q3 {


public static void main(String args[]) {
// Thread1クラスのt1オブジェクトを生成



Thread1 t1 = new Thread1();



t1.start(); // t1オブジェクトを開始


}

}
