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問題1

以下のようなクラスがあるとします。
1. class Widget extends Thingee{

2.    static final int maxWidgetSize = 40;

3.    static String Title ;

4.    public Widget ( int mx, String T ){

5.       maxWidgetSize = mx ;

6.       Title = T;

7.    }

8.    //ほかのコード

9. }

このコードをコンパイルし、次に示すコードでWidgetオブジェクトを作成するプログラムを実行しようとすると、どうなるか。理由も述べよ

Widget myWidget = new Widget ( 50, "Bigger Widget" );

解答
2行目のstatic final int maxWidgetSize = 40;で、変更できない変数にしているもの（final指定）を5行目のmaxWidgetSize = mx ;で変更しようとしているためコンパイルエラーが生じる。

問題２

二つのクラスがある。クラスAのメソッドmethodAの1行目の下線部分に
指定できるものを下から選べ。

［クラスＡ］ 　　　

public class A { 

　　　　　　　　 void　methodA(){

 　　　 System.out.println("A"); 　　　

　　　　} 　　　

}

［クラスＢ］ 　　　
public class B extends A { 
　　　protected void methodA(){

 　　　System.out.println("B");

 　　　}

} 
Ａ．　private 　　Ｂ．　protected 　　Ｃ．　public 　　Ｄ．　何も指定しない 

解答
A,B,D
オーバーライドされる側のインスタンスメソッドに指定されるアクセスレベルより広い範囲を持つアクセスレベルをオーバーライドする側のインスタンスメソッドに付与することは出来ない。
ここでは、オーバーライドする側がクラスＢ、オーバーライドされる側がクラスＡです。

よって、下線部にはprotectedと同じアクセス範囲の「protected」。もしくは、よりアクセス範囲の狭い「何も指定しない」か「private」しか指定することが出来ない。

・アクセス修飾子のアクセス範囲が広がる順の確認
　　狭い　　private　→　なし　→　protected　→　public　　広い
問題３

abstractクラスAnimalに、3種類のDog,Cat,Turtleサブクラスを作成せよ。
また、それぞれの動物の値段をあらわす変数をfinalを使って宣言し、すべての動物の名前と値段の合計を表示せよ。

　 表示例：DogとCatとTurtleの合計は6400円

ObjectのtoString()メソッドをオーバーライドすること。

解答
abstract class Animal {

  abstract int getprice();

  //toString()をオーバーライド

  public String toString() {


  if(getClass().getName()=="Turtle"){



  return getClass().getName();


  }else{



  return getClass().getName()+"と";


  }

  }

}

class Dog extends Animal {

  //Dogの値段をfinalで宣言

  final int price = 3400;

  int getprice() {

    return price;

  }

}

class Cat extends Animal {

  //Catの値段をfinalで宣言

  final static int price = 2300;

  int getprice() {

    return price;

  }

}

class Turtle extends Animal {

  //Turtleの値段をfinalで宣言

  final static int price = 700;

  int getprice() {

    return price;

  }

}

class Q3 {

  public static void main(String args[]) {

    int totalprice = 0;

    Animal a = new Dog();

    System.out.print(a);

    totalprice += a.getprice();

    a = new Cat();

    System.out.print(a);

    totalprice += a.getprice();

    a = new Turtle();

    System.out.print(a);

    totalprice += a.getprice();

    // 合計金額を表示する

    System.out.println("の合計金額は" + totalprice + "円");

  }

}
実行結果

DogとCatとTurtleの合計金額は6400円
